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La Bitacora del Explorador:
El Despertar de la Estadistica

De las arenas de Egipto a la arquitectura del cosmos. Un manual
de supervivencia para entender la inferencia, los datos y la verdad. L
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El misterio de las piramides

> 7 -
5. o MY - O y
'_/— p/ V > _
N —— S IN
. TRl
| ,\‘ y /, I 1\ A RII
! P -y . I N
| I = | !




"

Dominando el Caos:
El Nacimiento del Estado-istica

1. El Caos
Natural

| Inundaciones anuales
del Rio Nilo.

2. LaCrisis

Logistica
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Limites de granjas
borrados; necesidad de
calcular impuestos y
alimentar obreros.
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3. La Solucion
(El Censo)

= F

q : |
Medicion geométrica
y conteo sistematico

(granos de trigo,
habilidades de obreros).
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£l Principio de la Muestra: No podés contar la arena del desierto grano

por grano.

La estadistica nos permite entender la totalidad (el desierto) estudiando J

solo un balde de arena.

| abundancia segun los
codos de agua. =

4. El Orden

(Datos Predictivos) |-/ \\

|
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Los escribas (los AA /

primeros Data Scientists)|
predicen hambre o
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El mapa galactico: El arte de (a poblacion y la muestra

a X - ’ - . . .' ..c '..- .::.* '..'
. _ : AR e R . i T, TG . g
_ -
—,

F P

svssuassnnan

- e T—
.
v A
. .
i < 20 oo IR e . . . , - . .
»
. . < . L s’ . e ‘ . - - B . .
” .
X o R e ) : o
.
. . .
. . Y - L]
- - - o - . °
.. . .
. . - . -
- . . ° ™
. . . ’ - . . .
.
ot - - ° . *
- 2 - - .
. .
.
. -
. » -




5 e
- El Mapa Galactico: Poblacion vs. Muestra

I

I \

| |

! — ) £ !
Poblacion (N) - La Verdad Total et ' Muestra (n) - La Ventana de Observacion
Concepto: El Conjunto Universal. + 7=\ 1/./ Concepto: Un Subconjunto. ﬁ\\-
Todos los elementos de interés. | /7 .« La porcién que realmente | +°+ _*)

Tt —rs . + 3
El Cosmos: Las 100.000 a | e \ podemos medir. \&i /o~
400.000 millones de estrellasen "+ - El Cosmos: Las 500 estrellas n
la Via Lactea. Inabarcable para mas cercanas analizadas por " —
cualquier telescopio. IMPOSIBLE MEDIR () el satélite Gaia. DATOS MEDIDOS +/ _ |
N X — —N ‘—_";

Para que la muestra (n) revele los secretos de la poblacion (N), existe una regla inquebrantable: Debe ser representativa. |
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{0 Astronomia

La Trampa del Sesgo de Seleccion

Si solo medimos las

Galaxia 100% f - Promedio estrellas del nicleo
> hirvientey 7 Y  Real de galactico, ignoramos los
densa 'f . ' Tertigening brazos espirales frios.
Lo Estaremos enganados por

nuestros propios datos.

- Poblacion: Todas las posiciones posibles (Nimero de Shannon).

- Muestra: 1,000 partidas jugadas por el motor Stockfish.

- El Sesgo: Si Stockfish solo juega contra principiantes, la muestra dira
que es invencible. Si ignora sus derrotas contra la élite, la métrica es inutil.

Basura entra, basura sale. Elegir una buena muestra es
mas critico que la formula matematica final.
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John Graunt: El detective que hackeo la Muerte ' ;,-

¢S of Death . . ..
cnuzs of Death "

"hoéﬂ““' Feven ... |
Deorh ........
\

........... . “‘y
g:;t‘cc Tromths .. |

urey ............... r

Santres .. .. ‘

atw Of
a“ Do sss e

‘Small-Pox
‘Small-Pox ...... .
:g::au,_plants .........

‘Fever .....--+:
FOVer.....-« r--==+
SPOVEY ...co-sencess
‘Scaroy ..ooovveee-
'Scuceav
‘Small-Pox
‘Conccontration . ..

‘Esgesndions .-
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/EI Primer Hacker de Datos: Londres 1662
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John Graunt transformo los tristes Boletines de Mortalidad en la primera prueba de la
Regularidad Estadistica: la idea de que los eventos individuales son cadticos (como la

La Estabilidad de
los NUmeros

“—— Grandes

Dato: El azar se vuelve
predecible.

| { ] \
Jq . .MV2Y \/
| | .
-
iiJ i |

La Brecha de

Género

fisica cuantica), pero los eventos masivos siguen leyes matematicas estrictas.

Nacen los seguros de vida.

&

A NotebooklLM



Maestra: La Taxonomia del Universo
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Clasificacion Maestra: La Taxonomia del Universo

N

Cualitativos o N Cuantitativos
(Atributos - El CoOmo) (Numeéricos - El Cuanto)

Ordinales Discretos Continuos
(Nivel de Jerarquia)

Orden logico, pero sin distancia
matematica exacta.

Nominales
(Nivel de Etiqueta)

Sin orden intrinseco.

r-DDDD—l

Ejemplos: 0000

Lunas de Saturno (Titan, Ejemplos: 8880
Encélado, Mimas) Brillo estelar (Magnitud 1, 2, 3) = =
Q ¥ %

Rango de piezas (Rey > Dama >
Torre > Alfil > Caballo > Pedn)

RRARQA

Tipos de galaxias (Espiral,
Eliptica)

RUZ

Proceso de Conteo Proceso de Medicion
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El Cuanto: Saltos vs. Fluidez

Discretos (El Mundo de los Saltos)

7\ /. ! N
A :._\ 74 A ._"‘;A\

Continuos (El Mundo de la Fluidez)

R —

O 1 2 3 4 )\

Concepto

Resultado de un proceso de conteo.
Pertenecen a los Nimeros Naturales (N) o
Enteros (Z). No hay valores intermedios.

Ejemplos
El numero de planetas en el sistema

TRAPPIST-1 (son 7 exactos), o el niumero
de movimientos en una partida de ajedrez.

Concepto

Resultado de un proceso de medicion.
Pertenecen a los Nimeros Reales (R).
Infinitamente divisibles.

Ejemplos
La masa de un agujero negro, la

longitud de onda de un foton, o el
desfasaje de un reloj atémico.
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Pardmetros vs. Estadisticos: La Caza de la Verdad Absoluta ‘




El Puente de la Inferencia

o
-~ 0:0.0.
2 o;bz;::’o,o,
M:Off:ﬁf&”

—> Las Flechas: Nuestras Observaciones.
Deducimos el centro por la agrupacion.

—> La Niebla: La Verdad Absoluta (invisible).

La Inferencia es el salto matematico que usa
el Estadistico para cazar al Parametro.

Dimension

Observacion | Verdad Absoluta
Humana (Codigo Fuente)

Poblacion
Completa

Alcance w) Muestra

Letras Latinas

; Letras Griegas
Simbolo (%, 5)

(14, o)

Nombre

omt adisti Parametro
Téonice Estadistico arametrc
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La Fisica de la Medicion: Intervalo, Razon y la Naturaleza del Error
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La F|$|ca de la Medicion: El Valor del Cero

/Ser premsos con los instrumentos es la diferencia entre un calculo brillante y el fracaso
f L de un cohete espacial. ¢ Qué significa realmente el niumero cero’?

Lol bbb b~

/‘ ,\\ // //
/ \\\ / \ \ 2 s -
/() / EscaladeIntervalo M Escala de Razén -
/"~  (El Cero Relativo) (El Cero Absoluto)

Concepto: El cero es solo Concepto: El cero es real.

Significa la ausencia total
de la propiedad que
medimos. Nada de nada.

L8 O una etiqueta de conveniencia
| elegida por humanos.
Un punto de referencia.

oY i e 1 T (T R T Y I N T |

Jlegsofeq o ey s ragias o= e e gsieiagslcgo o

3 Realidad Fisica: A Realidad Fisica: AOK

= 0°C, ¢no hay calor? (Cero Absoluto),

3 Falso. Las moleculas las moléculas dejan

3 se siguen moviendo. @- de vibrar. Sila masa es §
= Solo es el punto donde el (O~ 7 0kg, literalmente no

= agua se congela. | hay masa. -

lllll|llllllllllllll|/] |
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Desafio Maestro: El Disero del Ajedrez Espacial

7 =G

& :

Eres el Director Cientifico encargado de disenar el nuevo Ajedrez Espacial para la
Estacion Espacial Internacional. Analiza las siguientes tres variables de tu bitacora:

I
Variable 1: j‘

La Distancia
Hiperespacial

Distancia exacta en
anos luz (ej: 4.22 ly)
entre naves.

+ Lightyears
400 —f— o
300 —; .
200 —.—- .
100 ~4— o
0 ——

Variable 2:

La Cronologia
de la Batalla

El nimero de turno
en curso (Turno 1,

Turno 2...).

» )H

) astronautas sobre su

M)
Variable 3: j

La Diplomacia
Interestelar

Una encuestaatus 10 | /i
mejores amigos 1

pieza favorita (;Alfil
de Plasma o Reina
de Antimateria?).

e T—
b > > 2000

N
\
\
v
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N
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Bitacora de Resolucion: Diagnostico de Datos. ||
. A4 | Distancia Tipo Cuantitativo E§cqla: (Sila distar]cia es 0 ly, {l
(%) | Hiperespacial Continuo (Fluido, admite Alifednin e & 0 ™
- | (4.22 ly) demmales infinitos). absoluto) ’
i Justificacion: No puedes estar en el
Cronologia Tipo: | turno 4.5. Promediar turnos de 100
(Tumo 1,2,3) (Saltann) partidas daria un decimal sin sentido
fisico en el juego.
Diplomacia Difmensiéin: Es uha Diagnostico de Sesgo: Si basas las fl
Interestelar o (n.) ol reglas soloen 10 astronautas
Y P expertos, sufriras Sesgo de Seleccion.
(EnPUGSta all mﬁos[delu fglrzedt: todos los | py; juego sera aburrldo e m;ugable B
amlgos) P ‘ para los principiantes.
pSidad es € 010 dato e olagle 8 0 D3 Ler € o //éé
P,
I \ 3 | = Vi A NotebookLM
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