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El Arte de Ver lo Invisible

‘ CRD: 045.192.11C

Como ver lo invisible, hackear la realidad y estructurar la
informacion a través del Analisis Exploratorio.
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El cerebro humano no lee datos; reconoce patrones
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0.89283 0.19287 @
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Si un astrofisico de 1la
tabla es humanamente
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NASA nos entrega 5,000 numeros de fluctuaciones estelares, encontrar un exoplaneta leyendo la

imposible. Nuestra biologia fue esculpida para procesar formas visuales, no listas de texto.
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El Analisis Exploratorio
como trabajo de detective

La Escena del Crimen

|

El Juicio Final

John Tukey redefinid la
estadistica con el Andlisis
Exploratorio de Datos (EDA).
Su filosofia era clara: no
podemos llevar los datos a un
tribunal de formulas
matematicas sin antes caminar
por la escena del crimen.

E1l EDA busca huellas
dactilares ocultas antes de
dictar sentencia.

El mayor valor de un grafico es cuando nos obliga a
notar lo que nunca esperabamos ver. — John Tukey
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El mayor valor de un grafico es cuando nos
obliga a notar lo que nunca esperabamos ver.

| [ John Tukey: El explorador de datos. ]
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El Histograma revela la arquitectura
de la informacion

El h.13tograme'1 es la radiografia PRI P iailee oAt b e
basica del universo de datos. o Loltolst lol ool b : la informacién en
ofi=1" lsVsl® o]l T le - intervalos iguales.

2. Frecuencia: Cada dato
que cae en un intervalo
apila un bloque.

3. Skyline: Los edificios
mas altos indican los
eventos mas comunes.
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Visual: Diapositiva 4 - Comparativa de 3 Histogramas: Simétrico (Campana),
Sesgado a la derecha (Riqueza) y Sesgado a la izquierda (Examenes faciles).




Matriz de Diagnéstico:

Leyendo la silueta de los datos

g 'r.u/ Y 3 :
b
El Monstruo de dos cabezas

Silueta: Campana
simétrica perfecta.

Fenomeno: La
naturaleza en
equilibrio; los datos
se agrupan en el
centro.

Ejemplo: Altura
humana.

Silueta: Sesgo a la
Derecha.

Fenomeno: Desigualdad
extrema.

Ejemplo: Distribucidn
de la riqueza.

Silueta: Sesgo a la
Izquierda.

Fenomeno: Limite
superior facilmente
alcanzable.

Ejemplo: Un examen
escolar demasiado
facil.

Silueta: Bimodal.

Fenomeno: Dos
poblaciones ocultas e
hibridadas.

Ejemplo: Alturas de
todos los animales en
un zooloégico
mezclados.
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El ajedrez es un juego de jerarquia estadistica extrema

Al graficar las 32 piezas iniciales, descubrimos un sesgo masivo a la derecha. Un
ejército de soldados  baratos sostiene la estructura, mientras el Rey escapa de
nuestra escala.

o= Do- Po- Po- Po- Po- Po-
Do> Do Poe Po: Po- Po- Po-

REY (Valor Infinito)
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El Boxplot aisla el esqueleto interno de la informacion

Si el histograma es la piel, el Diagrama de Caja y Bigotes es la radiografia.
Resume la estructura en 5 nameros exactos para comparar poblaciones.

Mediana (Q2) : Divide al Los Bigotes:
grupo en dos mitades perfectas. El limite de la
Resistente a genios o errores. normalidad estadistica.

Primer Cuartil (Q1) Tercer cuartil (Q3)

La Caja (IQR): EI50%
central. Si es estrecha, hay
consistencia; si es ancha, hay caos.
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La anatomia de la anomalia

Los puntos que flotan fuera de los limites del Boxplot se llaman Outliers (Atipicos).
Nunca deben ignorarse, pues la senal extrana esconde dos posibilidades:

.1.—

! T

T Laman T
—_

Exrror: Un fallo en el Descubrimiento:
sistema de medicion. S Una civilizacién lejana
t en astronomia, o una
jugada maestra de
ajedrez calculada

T 3 il durante 40 minutos.
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Herramientas del Detective: ;Cudndo usar cada mapa?

o +—

El Histograma El Boxplot
* Naturaleza: La Piel. = Naturaleza: El Esqueleto.
* Fortaleza: Muestra la forma = Fortaleza: Muestra el centro, la
general y la distribucion detallada dispersion y detecta anomalias.

de una sola poblacién.

» Uso Ideal: Comparar 10 o mas

» Uso Ideal: Diagnosticar fendmenos grupos simultaneamente de un solo
(simetria, sesgos, picos ocultos). vistazo.
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El eje del EDA: De la percepcion a la persuasion

El Analisis Exploratorio no es un fin matematico, es un arco narrativo.

3. Convencer (La Voz):

Utilizar el patrén visual q{&]ﬂ)))

innegable para cambiar el
mundo.

1. Descubrir (E1 0Ojo):
Encontrar lo inesperado
en el ruido del universo.

2. Estructurar (E1 Esqueleto):
Darle arquitectura al hallazgo
con Histogramas y Boxplots.
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Florence Nightingale:
La guerra ganada
con datos

Florence Nightingale no solo fue
pionera en enfermeria; operdé como ‘
una maestra de la estadistica

aplicada. Durante la Guerra de

Crimea, descubri6 una verdad Por cada soldado que moria
oculta en los registros hospitalarios en combate, siete morian por
que los generales militares se falta de higiene en el hospital.

negaban a creer.
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Diseccion del
Diagrama de
Rosa

Para convencer al alto mando,
Florence inventd el Diagrama
de Area Polar.

La genialidad cognitiva del
grafico radica en que utiliza
el drea de la cuia

(no el radio) para
representar el volumen.

Visualmente, la masa azul
devoraba a la roja. El grafico
no informaba; gritaba.
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La persuasion que salvo vidas

El impacto fue inmediato. Al ver el diagrama, los lideres militares
comprendieron la magnitud del desastre en segundos. Se implementaron
reformas sanitarias urgentes que desplomaron la tasa de mortalidad.
Florence demostro que estructurar bien la informacion salva vidas.

ANTES DE FLORENCE DESPUES DE FLORENCE

N o

v |}
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Expediente Abierto: El ultimo
desafio forense

Estas analizando el rendimiento de dos meéetodos de entrenamiento.
Analiza los Boxplots e identifica:

13.5 ®o° Panel de Investigacion

30 = O 1. ¢Qué grupo tiene un nivel mas
e consistente? (Busca la caja
% compacta).
= L 2. ¢Dbénde buscarias al préximo
S 15}k Campedn Mundial? (Rastrea el
o outlier positivo).
& 1.0}

3. Como entrenador, ¢qué método le
0.5 o asignarias a un novato buscando
seguridad? (Evalua el riesgo).

Grupo A Grupo B
(Libros) (Computadoras)

A NotebookLM



	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9
	Diapositiva 10
	Diapositiva 11
	Diapositiva 12
	Diapositiva 13
	Diapositiva 14
	Diapositiva 15
	Diapositiva 16
	Diapositiva 17
	Diapositiva 18
	Diapositiva 19

